※※※「如何製作一本美麗的書」研討會※※※
書是活的，是可翻閱，能撼動讀者感官的。如何跳脫二次空間的限制，由封面、設計概念、開本形式、紙張、印刷或裝訂重新思考，進而製作出一本閱讀與美學兼具的好書，約莫是每位設計人日常面臨的挑戰。
由台灣、德國、日本、中國四地力邀來台的知名平面設計大師，親身解說不同的創意思考邏輯，以及國內外新興的設計潮流，刺激書籍設計人的想像空間與潛力。
時    間：2008年2月14日（星期四）上午8:40～17:00
地    點：台北世貿展覽中心 二樓會議室〔第三、四會議室〕
協辦單位：國立台灣師範大學
報名方式：線上預約報名（2月1日截止）
	時 間
	議 題
	講 者

	08:40～09:00
	報到／入場
	

	09:00～09:20
	金蝶獎頒獎
	

	09:20～09:35
	休息／入場
	

	09:40～09:50
	致詞、講者介紹
	王行恭  王行恭設計事務所負責人

	09:50～10:50
	國際書籍設計獎

得獎作品精采回顧
	Uta Schneider  德國書藝基金會 執行長

※中英現場翻譯

	10:50～11:00
	Q&A
	

	11:00～11:10
	中場休息
	

	11:10～11:15
	講者介紹
	王行恭  王行恭設計事務所負責人

	11:15～12:15
	一思在紙、一意內紙、一想外紙
	廖連潔  香港理工大學設計學院 副教授
※中英現場翻譯

	12:15～12:25
	Q&A
	

	12:25～13:45
	中場休息／入場
	

	13:45～13:50
	講者介紹
	王行恭  王行恭設計事務所負責人

	13:50～15:20
	※※我的設計之亞洲動能※※
	＊＊杉浦康平  日本藝術工科大學 教授

日本知名平面及書籍 設計家

※中日現場翻譯

	15:20～15:30
	Q&A
	

	15:30～15:40
	中場休息
	

	15:40～15:50
	講者介紹
	王行恭  王行恭設計事務所負責人

	15:50～16:50
	承其魂，拓其體——留住傳統書籍閱讀温和的回聲
	呂敬人  敬人設計工作室家

※中英現場翻譯

	16:50～17:00
	Q&A
	


· 承辦單位保留活動議程增修之權利
童書出版座談（一）

Walker藝術總監談童書出版趨勢與實務

出版是一門大學問，童書出版更是充滿挑戰。童書出版論壇希望從國際童書產業中，找尋專業可敬的學習對象，提供本地出版人更多元的資訊及建議。
今年台北國際書展特別請到英國Walker出版社的藝術總監Ben Norland，就英國和國際童書的發展趨勢，及圖畫書製作的編輯專業，提出資深從業者的觀察與觀點。
時　　間：2008年2月12日（星期二）下午13:30～17:00
地　　點：台北世貿中心二樓會議室〔第二會議室〕
執行單位：童書作家與插畫家協會 台灣分會（SCBWI-Taiwan）

報名方式：e-mail預約報名
備　　註：2/12內容是為出版者、編輯及學者設計的，2/13則針對插畫家及作家；兩天講座內容有部分重疊，請出版專業人士擇一參加。
童書出版座談（二）

Walker藝術總監談童書插畫者須知

對創作者而言，溝通能力和創作的提升一樣重要。當出版的機會來臨，如何透過整全的預備，行銷自己和作品；如何與出版社的編輯同工，都是每一位創作者必須修練的功課。
今年台北國際書展特別請到英國Walker出版社的藝術總監Ben Norland，就插畫家致勝基本功，提出資深業者的專業建議。
時　　間：2008年2月13日（星期三）上午8:30～12:00
地　　點：台北世貿中心二樓會議室〔第三會議室〕
執行單位：童書作家與插畫家協會 台灣分會（SCBWI-Taiwan）

報名方式：e-mail預約報名
備　　註：2/12內容是為出版者、編輯及學者設計的，2/13則針對插畫家及作家；兩天講座內容有部分重疊，請出版專業人士擇一參加。
"如果你真的想做一件事, 你一定會找到一個方法;
   如果你不想做一件事, 你一定會找到一個藉口"
"Where there is a will, there is a way."
「欲望與消費－海洋堂與御宅族文化」展 / 台北市立美術館
日本設計鬼才   ─杉浦康平 Kohei SUGIURA      ◎文 / 莊伯和

　　享譽日本設計界的杉浦康平，對大多數國人卻是個陌生的名字。

　　杉浦康平的外形，第一眼即給人留下深刻的印象。他理光頭，卻滿臉的于思；身上穿的是印度式服裝，衣料為自選的碎花布之類。他的「杉浦康平設計事務所」，擁有助手五、六名，專門從事平面設計工作，特別是書籍與海報的設計，風格獨樹一幟，讓人一眼即能明白是他的作品。一部書的封面或一個版面，在他來說，簡直如同一個宇宙，予取自如，可有無盡的變化和生命，同時是知覺與理性的遊戲。

　　杉浦康平關心整體的視覺文化領域，因此，他的設計理念，是以圖像學的立場，透視人類對宇宙的認識。他認為，「圖像」本身就是視覺的通信符號，在傳達之中，自有其超意識的複雜構造；而人類種種記憶遺留與生理學的現象，在圖示的行為中會顯現出來。杉浦康平最重要的成就，即是運用圖像學來探討亞洲人的宇宙觀。他對於圖像的深刻感受，不止於觀察，更希望能以細密的知性去探索它的來龍去脈，因此對於一般庶民化的器物，除了強調表現造形本身的美感與魅力之視覺效果外，也無不詳細加以說明它的形而上的意義。

　　國人一向對於鄰近亞洲民族的文化認識，相當貧乏，杉浦康平的工作，確是很好的啟發。

	杉浦康平小檔案
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‧杉浦康平 Kohei SUGIURA
●平面設計家，書籍設計家。神戶藝術工科大學教授。
●一九三二年出生於東京，東京藝術大學建築科畢業。
●一九六四～六七年擔任德國烏爾姆（ULM）造形大學客座教授，一九七○年起開始從事書籍設計。
●以亞洲圖像研究者的第一人為人所知。並多次企劃構成有關亞洲文化的展覽會及書籍設計，以其獨自的方法論，將意識領域世界象形化，對新一代創作者之影響甚大。
