文字與圖畫共舞
⊙故事的發想
    　⊙源自生活
    　⊙聯結經驗
    　⊙想像
⊙誰在說故事？
⊙說給誰聽？
⊙故事在說什麼？
⊙故事怎麼開始發展？
⊙故事的張力：鋪陳、伏筆、轉折
⊙文字：簡單、清楚、具體
⊙圖畫：引導讀者的閱讀動線
　　　  與文字相輔相成
　　　  合作、不重工
⊙故事的元素
1. Where－地（背景介紹）
2. Who－人（角色設定）
3. What－事（事件）
4. Which－物
5. When－時
⊙故事的架構
開頭→主題鮮明
起→從矛盾點開始－故事張力
承→鋪陳、阻力、兩難
轉→化解、轉化
合→結局
故事的六大元素、段落和結構－I、簡易版
	1、在什麼地方？
  （背景介紹）
	2、有哪些人？
（角色設定）
	3、發生了什麼事？（事件）
	4、衝突與錯誤的判斷（阻力、兩難）
	5、逆轉勝
（化轉危機）
	6、結局

	背景的描寫讓故事有立體感
	塑造性格誇張、或特殊口頭禪的角色
	接二連三的事件逼迫主角立即進入狀況
	把主角逼到死角，讓主角惹一身麻煩
	逆轉勝，劇情峰迴路轉
	主角的改變與成長

	
	
	
	
	
	


